SLOVACKA SIPKOVA LIGA

Pravidla pro soutéz druzstev sezéna 2018/2019

1. Zakladni ustanoveni
Slovacka Sipkova liga (dale je SSL) je dobrovolné seskupeni, nepodiéhajici zadné jiné
organizované soutézi v Ceské republice. Nejvy$§im fidicim organem soutéZe je schlize
kapitant muzstev (dale jen SK). SK je sloZzena z kapitanl jednotlivych tymu, hrajicich soutéz
druzstev. V pfipadé, ze se nemulze kapitan z jakéhokoliv dlivodu zucastnit, urci jako svého
zastupce jiného registrovaného hrace z druzstva. SK rozhoduje nadpolovi¢ni vétSinou hlasu
zastupcu jednotlivych tyma pfitomnych na jednani.

2. Poplatky
Ugast v SSL je podminéna uhrazenim pouze jediného neziskového registraéniho poplatku.
Tim je startovné druzstva do soutéze a Cini 1.000,- K& za jedno druzstvo. Nezaplacenim
tohoto poplatku do zacatku soutéze muze byt davod k vyfazeni druzstva pro danou sezoénu.
Na jednom hracim misté mohou hrat maximalné dvé druzstva. Startovné se vSak hradi za
kazdé muzstvo.

3. Systém soutéze
Systém soutéze je schvalen pfed samotnou soutézi na schizi kapitanu. VSechny celky maiji
na zacatku soutéZe stejnou vychozi pozici. Hraje se systémem kazdy s kazdym, doma —
venku.

4. Druzstvo a hraci

Registrace druzstev a hracl probiha pfed zaCatkem kazdé sezény na zakladé vyplnéni,
odevzdani prihlasky a zaplaceni registraéniho poplatku. Hraem druzstva se rozumi hrac,
ktery je zapsan na soupisce druzstva, ktera je uvefejnéna na webovych strankach soutéze.
Kazdy hra¢ musi mit sebou na zapase jakykoliv doklad s fotografii, pro pfipadné prokazani
totoZnosti hrage. Hraé miize byt zapsan na soupisce pouze jednoho druzstva hrajiciho SSL.
Minimalni po&et hracu v jednom druzstvu je 3. Druzstva mohou byt smiSena. Hraci se mohou
do soupisky dopisovat. Zapis novych hracu, neregistrovanych v soutézi, probiha po celou
hraci sezonu a to tak, Ze kapitan jméno nového hrace nahlasi spravci soutéze. Ten ma Ihitu
7 dnd na jeho provéfeni a dopsani na soupisku daného druzstva. Po dopsani hrace na
soupisku druzstva a zvefejnéni na internetovych strankach Slovacké Sipkové ligy, mize hrac
okamzité nastoupit do zapasu. Posledni dvé kola pfed koncem sezony neni v3ak dovolen
zapis novych hracd. Hracdi registrovani v soutézi, mohou pfestoupit do jiného registrovaného
druzstva SSL pouze v poloving hraci sezény. Tuto skuteénost nahlasi oba kapitani v
poloviné sezdny spravci soutéze.

5. Utkani
K utkani mohou za druzstvo nastoupit pouze hraci uvedeni na soupisce druzstva. V utkani
musi za druzstvo nastoupit minimalné 2 hradi. V pfipadé, Ze za druzstvo k utkani nastoupi
mensSi poCet hra€u nez 3, jsou neobsazena utkani kontumovana 2:0 v neprospéch
chybgjiciho hrae. Druzstva mohou v zapase vystfidat hraCe, béhem jednoho utkani. Pfi
stfidani plati pravidlo, Ze hra¢ se muze prostfidat béhem utkani s nahradnikem jen jednou
(tam a zpét), ale vzdy az od nové hry, coz nahlasi pfedem kapitanovi druhého druzstva.
Jednotliva utkani se skladaji z 12 zapasui. Pofadi zapasu je nasledujici:
1x &tyfhra 501 DO na c&tyfi displeje (max. 15 kol)
6x dvouhra 501 DO (max. 15 kol)
1x CRICKET CUT THROAT na 4 displeje, po dvou hracich z jednoho muzstva (max. 20 kol)
3x dvouhra 501 DO (max. 15 kol)
1x &tyfhra 501 DO na cCtyfi displeje (max. 15 kol)



Systém nasazeni hracl do jednotlivych her je uveden v zapisu z ligového utkani. V pfipadé
ucasti druzstva s vice jak tfemi hraci, se nesmi stejni hraci zu€astnit obou ¢tyrher. V pfipadé
UCasti druzstva se tfemi hraci, se muze jeden hra¢ zucastnit obou ctyrher a jeho dva
spoluhraci se musi prostfidat. Tento hra€ vSak nesmi hrat CRICKET. V pfipadé ucasti pouze
dvou hracl jednoho druzstva, smi tito dva hraci nastoupit mimo svych dvouher 501 DO, jen
do jedné ¢&tyrhry 501 DO a do CRICKETU.

nemohou vyfesSit sami, jsou kapitani povinni sepsat pfipominky do zaznamu o utkani.
V pfipadé, ze nebude nalezena shoda, rozhodne schuize kapitana.

Oficialni termin zadatku vSech ligovych utkani je nedéle v 14:30 hodin. Cekaci doba na
zapas je 30 min. Po uplynuti této ¢ekaci lhuty je utkani kontumovano v neprospéch druzstva,
které se k utkani nedostavilo. Kapitan ¢ekajiciho muzstva ma pravo sepsat zaznam o zapase
s vysledkem 12:0 a 24:0 na legy.

V pfipadé dohodnuté predehravky utkani je povinnosti domaciho tymu nahlasit termin
pfedehravaného utkani. Zapas neni mozné odehrat zpétné.

Z vaznych divodi muze SK rozhodnout o dohravce ligového utkani po stanoveném terminu.
V pfipadé, ze se hostujici druzstvo nemlze k utkani dostavit nejpozdéji v pribéhu ¢ekaci
doby z ddvodu vaznych problém0 (napf. s dopravou apod.), je jeho povinnosti oznamit to
telefonicky nebo jinak kapitanovi soupefe.

Po skonc&eni jednotlivych her jsou hradi, ktefi maji nastoupit k dalSi hfe povinni dostavit se
neprodlené do hraciho prostoru k zahajeni dalsi hry.

Pfed zahajenim jednotlivych her maji hraci, ktefi ke hfe nastupuji pravo na rozhoz. Kazdy
z nich mlze v ramci rozhozu na ter¢ odhodit maximalné 12 Sipek, poté jsou hraci povinni
zahajit hru (pokud se kapitani obou tym{ nedohodnou jinak).

Pokud je do zapasu nasazen hrac, ktery neni pfitomen zacatku své hry, je tato hra
kontumovana 2:0 v jeho neprospéch.

Domaci druzstvo je povinno umoznit hostujicimu druzstvu v ramci rozhozu pfistup k hracimu
mistu nejpozdéji 15 minut pfed zaCatkem ligového utkani.

Za chovani hraéud béhem hry a dodrzovani pravidel ligy druzstev zodpovidaji kapitani
(povéreni zastupci) jednotlivych druzstev.

Posledni dvé kola pfed ukoncenim soutéze neni povoleno pfedehravat ligove zapasy.

Pfed zacatkem utkani, kapitani obou tymua zapisi do svych zapisu o ligovém utkani, jména
hrajicich hracu v poradi:

povinné - prvni tfetina zapasu: ¢tyrhra 501 DO a tfi dvouhry 501 DO

povinné - druha tfetina zapasu: tfi dvouhry DO a CRICKET

dohodou - tfeti tietina zapasu: tfi dvouhry 501DO a ¢&tyfhra 501 DO

Pokud se kapitani obou tym0 dohodnou, po odehrani prvni a druhé tretiny utkani, mizou
zapisovat do zapisu o ligovém utkani jména hrajicich hracl do ftfeti tfetiny utkani po
jednotlivych zapasech, nebo dle jejich dohody.

Pokud se kapitani obou tymU nedohodnou, po odehrani prvni a druhé tfetiny utkani, musi
povinné zapsat do zapisu o ligovém utkani, jména hrajicich hra¢d pfed zahajenim treti tietiny
utkani.

6. Hraci misto
Hracim mistem se rozumi prostor mezi ter€em a startovni ¢arou a 1 metr za ni o Sifce
minimalni hraci plochy. Minimalni hraci plocha musi mit Sitku 600 mm na kazdou stranu od
stfedu tercCe.
Vzdalenost startovni ¢ary od stfedu terCe je 2934 mm méreno od stfedu terCe k zaCatku
startovni ¢ary umisténé na podlaze.
Za startovni Carou musi byt volny prostor nejméné 1 m.
Je-li na hraci ploSe vice ter¢u, musi byt minimalni vzdalenost mezi stfedy ter¢t 1200 mm.
Pro ligové utkani mohou byt pouzity sou¢asné maximalné dva terée. O vyuziti dvou tercu pro
ligové utkani rozhoduje vzdy domaci druzstvo.



Hraci misto musi byt dostatecné osvétleno. Neni povoleno pouzit barevna svétla.

Hraci misto (nazev, adresa) vyplini jednotliva druzstva na pfihlasce pfed zaCatkem soutéze.
Zména hraciho mista béhem soutéze je mozna jen po odsouhlaseni SK.

Protest, nebo pfipominky souviseji s hracim mistem, musi byt oficialné vzneseny a zapsany
do zapisu o utkani pfed zahajenim zapasu. Kapitan domaciho muzstva je povinen okamzité
sjednat napravu.

7. Povinnosti druzstev a hracu
Domaci druzstvo hrajici ligové utkani je povinno zaplatit kredity do Sipkového automatu.
Povinnosti domaciho muzstva je zajistit alespori jeden stll (min. 4 osoby) pro hostujici
muzstvo, od kterého je vidét na hraci automat.
PFi hie se zakazuje hrac¢m i divakim zasahovat jakkoliv do pribéhu utkani, a to i slovné.
Hrac je povinen se pfi utkani chovat sportovné, nesmi obtéZovat ani jinym zptisobem
ovliviiovat soupefe nevhodnym chovanim b&hem hry.
Za odpovidajici sportovni prostfedi zodpovida vzdy domaci druzstvo, resp. jeho kapitan.
Domaci druzstvo je povinno mit na utkani vyc€istény ter¢ v ramci svych moznosti (alespon
odstranit pfecnivajici hroty klestémi).
Na hracim misté se zakazuje koufeni.
Po skonéeni zapasu je kapitan domaciho druZstva povinen nahlasit vysledek zapasu
poradateli soutéze zplsobem, ktery bude odsouhlaseny na SK.
Kapitan domaciho druzstva je zodpovédny za spravné vyplnéni zapisu o utkani. Zapis musi
byt podepsan obéma kapitany a musi obsahovat pfipadné pfipominky k zapasu nebo
protesty.

8. Bodovani
Podle nahlasenych vysledkl jsou zpracovavany vysledky a vedeny tabulky ligovych soutézi.

Vysledek utkani se hodnoti takto:

vitézstvi 2 body
nerozhodny vysledek 1 bod
porazka u terée 0 bodu
kontumacéni prohra - 2 body

V pfipadé vyfazeni (odstoupeni) druzstva ze soutéze jsou, vSechny zapasy tohoto druzstva
anulovany.

Vitézem pfislusné skupiny soutéZe se stava druzstvo, které po skon€eni soutéze ziskalo
nejvyssi pocet bodu. V pfipadé, Ze ma jedno nebo vice druzstev na konci soutéze stejny
pocet bodu, rozhoduji nize uvedené faktory:

- vy8Si pocCet dosazenych bodu ze vzajemnych utkani

- vy$Si pocet vyhranych zapasu ze vzajemnych utkani

- vy$Si pocet vyhranych legl ze vzajemnych utkani

- vy8Si pocet vyhranych zapasu ze vSech utkani

- vy8Si pocet vyhranych legu ze vSech utkani

- novy zapas na neutralnim hracim misté

9. Kredity
Domaci druzstvo hrajici utkani je povinno zaplatit kredity do Sipkového automatu i za
soupere. Je jedno, jestli je zaplati zpisobem vhozeni minci nebo pomoci klice.

10. Terminovy kalendar
Po rozlosovani druzstev ligy druzstev obdrzi vSichni kapitani druzstev terminovy kalendar, ve
kterém jsou uvedeny terminy jednotlivych utkani.



Terminy utkani uvedené v terminovém kalendafi je nutno brat jako posledni mozny termin
k odehrani utkani. Druzstva maji moznost po dohodé utkani pfedehrat. Dohravka utkani po
terminu uvedeném v terminovém kalendafi je mozna pouze se souhlasem SK. Ta bude
povolovana pouze ve vyjimeénych pfipadech.

11. Kontumace vysledku
Utkani maze byt kontumovano z téchto divodu:
Nedostavi-li se druzstvo v daném terminu k odehrani utkani bez prfedchoziho projednani
s kapitanem soupefe.
Nezajisténi regulérnosti pribéhu utkani — kontumace v neprospéch domaciho druzstva.
Neopravnény start hraCe nebo Spatné nasazeni hrace. Kontumace v neprospéch druzstva,
které se provini proti pravidlim.
Nenastoupi-li nékteré z druzstev v sestavé minimalné dvou hracu.
Nenahlaseni vysledku nejpozdéji v hraci den soutézZe.
NezpUsobilé hraci misto — kontumace domaciho muzstva.
Hra muze byt kontumovana z téchto davodu:
Hrac nasazeny do zapasu neni pfitomen zaCatku své hry.
UmyslIné zdrZovani hry kterymkoliv z hragui.
Nesportovni chovani hraée béhem hry.
V pfFipadé kontumace utkani je do tabulky zapocitan vysledek 12:0 (24:0 na legy). V pfipadé
kontumace utkani z ddvodu nedostaveni se soupefe k zapasu neni dotéena povinnost
kapitana domaciho druzstva vyplnit zaznam o zapase. V pfipadé kontumace hry je do zapisu
uveden vysledek zapasu 2:0 v neprospéch hrace, ktery se provinil.
Druzstvo, které zavini v prlibéhu ligové sezdny tfi kontumacni vysledky, je z ligové soutéze
vylou€eno, bez nahrady vkladu a bez naroku na vyhru.

12. Protesty
Protesty kapitanll nebo povéfenych zastupcu druzstev tykajici se pribéhu zapasu jsou
povinni tito feSit okamzité. Protest musi byt uveden pisemné na zaznamu o zapase,
pfipadné jeho druhé strané a podepsan obéma kapitany.
Proti rozhodnuti o protestu, které u€ini SK, neni odvolani a stanovisko SK je konecné.

13. Hlaseni vysledk
Vysledek utkani nahlasi domaci druzstvo bezprostredné po skonceni utkani, nejpozdéji vSak
v pfedepsanou nedéli. Zpusob hlaseni vysledku urci SK pfed zaCatkem SSL.

14. Vyhlaseni soutéze a poplatky
Veskeré vybrané poplatky za registraci muzstev budou pouzity na naklady SSL. O zpusobu
vedeni a evidence téchto poplatkl rozhodné SK. Na konci ro€niku ligové soutéze, bude SK
predlozeno, jednoduché vyuctovani vybranych poplatkl a SK rozhodne o zplsobu vyuziti
pfipadného prebytku. Na konci soutéze bude vyhlaseni vysledkd. Termin a misto urci SK.
MuzZstva na prvnich mistech dostanou pohar.

15. Zavére€na ustanoveni
Na SSL druzstev se nevztahuji pravidla stanovena pro ostatni sportovni soutéze. Ugast
v soutézi je dobrovolna a hra¢ /druzstvo/ podanim pfihlasky a zaplacenim patficnych
poplatk( stvrzuje, Ze bude Fidit vydanymi pravidly a bude je bez vyjimky respektovat.
Hra€¢ podanim pfihlasky dava svoleni k vyuziti svych osobnich dat pouze pro potieby
soutéze.
Se zménami nebo doplfiky budou soutéZni druzstva vzdy seznameny formou dodatku
k pravidlim.
NeucCast kapitdna nebo jeho zastupce na SK neni divodem k jakymkoliv protestim &i
stiznostem k neinformovani o priib&hu SSL.



